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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan ARo Periodo

OPTATIVA(TECNOLOGIAS CASE) LIC. CS. COMP. 01/03 5 1c

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
RIESCO, DANIEL EDGARDO Prof. Responsable P.ADJEXC 40 Hs
MONTEJANO, GERMAN ANTONIO Prof. Co-Responsable P.ADJEXC 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

11 Hs Hs Hs Hs 11 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoria con précticas de aulay laboratorio 1 Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
13/03/2006 16/06/2006 14 154

IV - Fundamentacion

Actuamente es imprescindible que un profesional de Informaticatenga capacidad de aplicar laingenieria de software ala
propiaingenieria de software de forma de automatizar actividades asociadas a proceso de produccién de software, es decir
generar herramientas CASE (Ingenieria de Software Asistida por Computadora). Esta capacidad garantiza la aplicacion del
conocimiento necesario al desarrollo de software sofisticado. Las herramientas CASE ayudan al ingeniero de software en la
produccion de resultados de alta calidad. Ademés, disponer de automatizacion permite que el usuario CASE elabore
resultados adicionales y personalizados que no seran faciles ni précticos de producir sin el soporte de las herramientas.

V - Objetivos

Habilitar a profesional en Ciencias de la Computacion utilizar y producir herramientas bésicas en la produccion de software.

V1 - Contenidos

Unidad |: CASE

¢Quésignifica CASE?. Quién lo hace?. Importancia.
Construccion de Bloques Basicos para CASE.
Arquitectura de Entorno. Plataforma. Servicios de Portabilidad.
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Marco de Integracion.

Unidad I1: Taxonomia de Herramientas CASE

Herramientas de I ngenier ia de Procesos de Negocio. M odelado de Procesosy Herramientas de Gestion. Herramientas
de Planificacion de Proyectos. Herramientas de Andalisis de Riesgo. Herramientas de Gestién de Proyectos.
Herramientas de Seguimiento de Requisitos. Herramientas de M étricasy de Gestion. Herramientas de
Documentacién. Herramientas de Control de Calidad. Herramientas de Gestion de Configuracién de Software.
Herramientas de Andlisisy Disefio. Herramientas PRO/SIM. Herramientas de Desarrollo y disefio de I nterfaz.
Herramientas de Construccién de Prototipos. Herramientas de desarrollo Web. Herramientasde Integracién y
Pruebas. Herramientas de Andlisis Estéaticos. Herramientas de Andalisis Dindmico. Herramientas de Gestion de
Pruebas. Herramientas de Reingenieria.

Unidad I11: I-CASE

Entornos CASE Integrados. I ntroduccion. Beneficios. Arquitectura de | ntegracion.
Repositorio CASE. Caracteristicas Especiales de los Repositorios. Versiones.
Seguimiento de Dependencias. Gestién de Cambios. Seguimiento de Requisitos.
Gestién de Configuracion. Seguimiento de Auditoria.

Unidad IV: Ingenieria del Software Orientada a Objetos

Conceptosy Principios Orientados a Objetos. Modelado. Herramientas.
UML (Unified Modeling Object). Diagramas. Andlisis Orientado a Objetos.
Andlisis de Dominio. Modelo Objeto Relacién. Modelo Objeto Comportamiento.
Proceso de Disefio de Objetos. Herramientas. Patrones de Disefio.

Unidad V: Arquitectura UML

Artefactos Primariosde UML. Definicion. Desarrollo de Artefactos del Proyecto.

Porqué Modelamos. Metas UML. Arquitecturadel Lenguaje. Arquitectura del Metamodel o en Capas. M eta-metamodel os.
Metamodel os. Model os.

MOF Meta-metamodel o. Estructura de Paquetes. Formalismo del Lenguaje. Niveles de Formalismo. Estructura de
Especificacion de Pagquetes. Sintaxis Abstracta. Reglas Bien Formadas. Seméntica. Elementos Estandar. OCL (Object
Contraint Language).

Unidad VI. Foundation
Nucleo. Clasificador. Asociacion. Atributos. Operaciones. M ecanismos de Extensién. Ester eotipos. Valores Rotulados.

Restricciones. Elementos del Comportamiento. Gestion del Modelo. M etamodelo. Semanticas. Reglas de Buena
Formacién en OCL.

VII - Plan de Trabajos Practicos

L os alumnos deben entregar un Diagrama de Objetos que muestre diferentes instancias de algunos M etamodel os definidos en
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laarquitectura en capas.

VI1II - Regimen de Aprobacion

- Pararegularizar la asignatura el alumno debe realizar una presentacion oral y publica en base a un trabajo escrito por un
autor elegido por la catedra, aprobar un examen parcial o su correspondiente recuperacion, y presentar en formay tiempo los
préacticos de aulay de laboratorio y aprobarlos.

- Para promocionar la asignatura el alumno debe cumplir con las condiciones de regularizacion y aprobar con nivel superior o
igual asiete puntos sobre un total de diez.

- No se aceptan alumnos libres debido a trabajo practico de laboratorio que deben realizar.

I X - Bibliografia Basica

[1] - Pressman, R. “ Software Engineeing”, Mc Graw Hill, 5ta edicién.

[2] - UML 1.5. Estandar definido por la OMG (Object Management Group), www.omg.org.

[3] - Sharon, D. R. Bell, WWWWWWWWWW\!" Tool s that Bind: Creating Integrated EnvironmentsiiiiIIIL
| EEE Software, Marzo de 1995.

[4] - Brown, W, Carney, D. Morris, E. \WWWWWWWWW! Principles of CASE Tool Integrati oniiiiIW Y
Oxford University Press, 1994.

[5] - Booch, Rumbaugh, Jacobson, et al. “UML Semantics’, www.omg.gov

[6] - Jackson, M. “Software Requirement & Specifications’, Addison Wesley, 1995.

[77 - WMWY Software Engineering\ WY Tan Sommerville, Addison-Wesley, Sta Edicion.
1996

[8] - Apuntes de la Cétedra.

X - Bibliografia Complementaria

1]

X1 - Resumen de Objetivos

Actualmente es imprescindible que un profesional de Informaticatenga capacidad de aplicar laingenieria de softwareala
propiaingenieria de software de forma de automatizar actividades asociadas a proceso de produccién de software, es decir
generar herramientas CASE (Ingenieria de Software Asistida por Computadora). Esta capacidad garantiza la aplicacion del
conocimiento necesario al desarrollo de software sofisticado. Las herramientas CASE ayudan a ingeniero de software en la
produccidn de resultados de alta calidad. Ademas, disponer de automatizacion permite que el usuario CASE elabore
resultados adicionales y personalizados que no seran faciles ni précticos de producir sin el soporte de las herramientas.

Se pretende en € dictado de este curso habilitar al profesional en Ciencias de la Computacion utilizar y producir herramientas
basicas en la produccién de software.

X1l - Resumen del Programa

Unidad I: CASE

¢Qué significa CASE?. Quién lo hace?. Importancia.
Construccion de Bloques Bésicos para CASE.
Arquitectura de Entorno. Plataforma. Servicios de Portabilidad.
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Marco de Integracion.
Unidad I1: Taxonomia de Herramientas CASE

Herramientas de Ingenieria de Procesos de Negocio. Modelado de Procesos y Herramientas de Gestidn. Herramientas de
Planificacién de Proyectos. Herramientas de Andlisis de Riesgo. Herramientas de Gestidn de Proyectos. Herramientas de
Seguimiento de Requisitos. Herramientas de Métricas y de Gestion. Herramientas de Documentacién. Herramientas de
Control de Calidad. Herramientas de Gestién de Configuracion de Software. Herramientas de Andlisis y Disefio.
Herramientas PRO/SIM. Herramientas de Desarrollo y disefio de Interfaz. Herramientas de Construccion de Prototipos.
Herramientas de desarrollo Web. Herramientas de Integracién y Pruebas. Herramientas de Andlisis Estéticos. Herramientas
de Andlisis Dinamico. Herramientas de Gestion de Pruebas. Herramientas de Reingenieria.

Unidad I11: I-CASE

Entornos CASE Integrados. Introduccion. Beneficios. Arquitectura de Integracion.
Repositorio CASE. Caracteristicas Especiales de los Repositorios. Versiones.
Seguimiento de Dependencias. Gestién de Cambios. Seguimiento de Requisitos.
Gestion de Configuracion. Seguimiento de Auditoria

Unidad IV: Ingenieria del Software Orientada a Objetos

Conceptos y Principios Orientados a Objetos. Modelado. Herramientas.

UML (Unified Modeling Object). Diagramas. Analisis Orientado a Objetos.
Andlisis de Dominio. Modelo Objeto Relacién. Modelo Objeto Comportamiento.
Proceso de Disefio de Objetos. Herramientas. Patrones de Disefio.

Unidad V: Arquitectura UML

Artefactos Primarios de UML. Definicion. Desarrollo de Artefactos del Proyecto.

Porqué Modelamos. Metas UML. Arquitecturadel Lenguaje. Arquitectura del Metamodel o en Capas. Meta-metamodel os.
Metamodel os. Modelos.

MOF Meta-metamodel o. Estructura de Paquetes. Formalismo del Lenguaje. Niveles de Formalismo. Estructura de
Especificacion de Paquetes. Sintaxis Abstracta. Reglas Bien Formadas. Semantica. Elementos Estandar. OCL (Object
Contraint Language).

Unidad VI. Foundation
Nucleo. Clasificador. Asociacion. Atributos. Operaciones. Mecanismos de Extension. Estereotipos. Valores Rotulados.

Restricciones. Elementos del Comportamiento. Gestién del Modelo. Metamodel 0. Seménticas. Reglas de Buena Formacion
en OCL.

X1 - Imprevistos
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ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha
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