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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan ARo Periodo

DISENOS DE SITIOS WEB TCO.UNIV.EN WEB 008/05 2 1c

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion
BAIGORRIA FERNANDEZ, LORENA S. Responsable de Préctico JTPEXC 40 Hs
TORRES, SILVIA VANES Auxiliar de Préactico A.1RA SEM 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

OHs 4Hs 4 Hs 4 Hs 12 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoria con précticas de aulay laboratorio 1 Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
13/03/2006 16/06/2006 14 168

IV - Fundamentacion

Seintentadar a alumno & conocimiento de las bases de |a tecnologia Web y de los lenguajes de programaci én Web, como
asi también introducirlo en los conceptos bésicos del disefio de sitios Web paralograr que el alumno aprenda los fundamentos
basi cos de las distintas etapas del proceso de desarrollo de un sitio Web.

V - Objetivos

|AI finalizar la materialos alumnos deberian ser capaces de disefiar y desarrollar un sitio o aplicacion web.

VI - Contenidos

Unidad 1: Internet y laWorld Wide Web. Breveresefia histérica. El protocolo HTTP. El protocolo FTP Quéesy
como funciona. La norma URI. URL. URN

Unidad 2: Los Sitios Web. Portales Web. Planificar un proyecto. Tipos de sitios Web. Publico del sitio. Contenido.
Tecnologia a utilizar. Equipo de trabajo.

Unidad 3: HTML. Qué es. Como nace. Definicién. Evolucion. Estructura de un documento HTML. Cabecera del
documento. Titulo. Cuerpo del documento. Texto. Formato. Texto preformateado. Hiperenlaces. Hipertextoy
mar cador es. Imagenesy mapas de imagenes. Listas. Tablas. Marcos. Formularios. Tipos de controles. Etiquetas.
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Unidad 4: HTML Dinamico. I ntroduccion. Cédigo multinavegador. Creacion y manejo de capas. Precarga de
imégenes. Animacién: de capas, de imagenes.

Unidad 5: Hojas de Estilo (CSS). Definicién. Tipos. Propiedades. HTML y el control de estilos. Hojas de estilo
dindmicas. Manegjo del formato detexto. Capas. Atributos. Usos.

Unidad 6: Introduccién aloslenguajesde Script. Qué son. JavaScript. Inclusién de cédigo JavaScript en documentos
HTML. Especificacién de un archivo JavaScript. Manegj o de eventos. Noscript. Variables. Valores. Literales.
Funciones. Sentencias.

Unidad 7: Introduccién a los lenguajes de programacion Web. Sintaxis basica. Variables (localesy globales).
Funciones. Objetos. Eventos. Herramientas visuales para el disefio de Sitios Web.

VII - Plan de Trabaj os Practicos

Practico N° 1: Monografia sobre la historia de Internet y la World Wide Web.,
Practico N° 2: Html. Introduccion. Mangjo de los distintos elementos estéticos.
Practico N° 3: Formularios.

Practico N° 4: HTML Dinamico.

Practico N° 5: Hojas de Estilo.

Practico N° 6: JavaScript.

Practico de Méguina: Disefio de un sitio Web.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Condiciones pararegularizar lamateria: Aprobar los préacticos de méguina con toda su documentacin entregada en tiempo y
forma, y dos examenes parciales.

Practicos de magquina: Entregar y aprobar el/los practico/s de maquina. Un préactico de maquina se evalla como aprobado o
desaprobado, Unicamente.
L os practicos se podrén realizar en grupos de hasta tres integrantes.

Exémenes parciales: Aprobar dos examenes parciales 0 sus respectivas recuperaciones, con nota mayor o igual que seis para
su regularizacion. Se otorga, tal como lo expresa la reglamentaci én vigente, un recuperatorio por trabajo solamente a aquellos
alumnos que hayan acreditado tal condicién en Seccién Alumnos.

Condiciones para promocionar la materia: Regularizar |a materia con la siguiente condicién adicional: Aprobar los dos
parciales 0 sus recuperatorios con nota mayor o igual que ocho.
En caso de no promocionar €l alumno deberarendir un examen final.

Ex&menes libres

Solo se admiten examenes libres de aquellos alumnos que hayan entregado en tiempo y formalos trabajos précticos de
maéaquina solicitados por la cétedra. Esta condicién se mantendra en vigencia hasta el inicio del dictado de la materia
correspondiente a siguiente afio lectivo a que el alumno haya aprobado el/los préctico/s de méquina.

I X - Bibliografia Basica

[1] -HTML 4 - Guiadereferenciay tutoria. José Luis Raya Cabrera— José Antonio Moreno Gutierrez — Antonio Lopez
Sastre. Alfaomega— rama.
[2] - Manual de Internet. www.elmanual .net-Copyrigth. 1996/97 Manua Bésico para Nuevos Usuarios de Internet.
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[3] - Disefio gréfico de paginas web. HTML 4.0, hojas de estilo y uso de JavaScript en HTML dinamico. Daniel Gayo Avello.
Universidad de Oviedo. Area de Expresion Gréfica en laIngenieria
[4] - Material provisto por la cétedra

X - Bibliografia Complementaria

[1] - http://www.w3.0rg/TR/html 4/
[2] - http://www.utem.cl/web/manual html.htm

X1 - Resumen de Objetivos

|AI finalizar lamaterialos alumnos deberian ser capaces de disefiar y desarrollar un sitio o aplicacién web.

X1l - Resumen del Programa

Internet y laWorld Wide Web. Breve resefia histérica. El protocolo HTTP. El protocolo FTP Qué esy como funciona. La
normaURI. URL. URN

Los Sitios Web. Portales Web. Planificar un proyecto. Tipos de sitios Web. Piblico del sitio. Contenido. Tecnologia a
utilizar. Equipo de trabajo.

HTML. Qué es. Cdmo nace. Definicion. Evolucion. Estructura de un documento HTML. Cabecera del documento. Titulo.
Cuerpo del documento. Texto. Formato. Texto preformateado. Hiperenlaces. Hipertexto y marcadores. Iméagenes y mapas de
iméagenes. Listas. Tablas. Marcos. Formularios. Tipos de controles. Etiquetas.

HTML Dinémico. Introduccién. Cédigo multinavegador. Creacién y manejo de capas. Precarga de imagenes. Animacion: de
capas, de imagenes.

Hojas de Estilo (CSS). Definicion. Tipos. Propiedades. HTML y el control de estilos. Hojas de estilo dinamicas. Manegjo del
formato de texto. Capas. Atributos. Usos.

Introduccién alos lengugjes de Script. Qué son. JavaScript. Inclusién de codigo JavaScript en documentos HTML.
Especificacion de un archivo JavaScript. Mangjo de eventos. Noscript. Variables. Valores. Literales. Funciones. Sentencias.

Introduccién alos lenguajes de programacion Web. Sintaxis bésica. Variables (locales y globales). Funciones. Objetos.
Eventos. Herramientas visuales para el disefio de Sitios Web.

X111 - Imprevistos
|
ELEVACION y APROBACION DE ESTE PROGRAMA
Profesor Responsable
Firma:
Aclaracion:
Fecha:

Péagina 3



