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| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan ARo Periodo
SIMULACION LIC. CS. COMP. 11/98 3 2c
SIMULACION PROF.CS.COMP. 005/02

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
PRINTISTA, ALICIA MARCELA Prof. Responsable P.ADJEXC 40 Hs
MOLINA, SILVIA MARTA Responsable de Préctico JTPEXC 40 Hs
MALDOCENA, PAULINO DANIEL Auxiliar de Practico A.1RA SEM 20 Hs
TISSERA, PABLO CRISTIAN Auxiliar de Practico A.1RA SEM 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

OHs 2Hs 1Hs 3Hs 6 Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoriacon précticas de aulay laboratorio 2 Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
08/09/2005 02/12/2005 15 90

IV - Fundamentacion

Laimplementacion de model os matematicos a través de técnicas analiticas y numéricas. La metodologia comienzaen el
andlisis de los datos de entrada hasta el andlisis de los resultados de una simulacion.

V - Objetivos

Mediante la simulacion, seintenta presentar artificialmente una situacién real, con laintencién de que el alumno experimente
con el modelo, participey aprenda. Por |o tanto se pretende del alumno que:

* Adquiera los conocimientos tedricos basicos para entender y elegir el método de simulacién mas adecuado para cada
problema

* Sea capaz de aplicar apropiadamente e interpretar aspectos de disefio y andlisis cubiertos en su propio estudio de
simulacion.

* Conozcay maneje lenguajes de simulacidn de proposito especifico.

* Desarrolle destreza en lainterpretacion tanto visual como analitica de los resultados de una simulacion.
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V1 - Contenidos

BOLILLA 1: INTRODUCCION A SIMULACION

Sistema. Componentes de un sistema. M odelo. Tipos de modelos. Conceptos de simulacién. Ventajasy desventajas de
la simulacién. Comparacion de la simulacion con métodos analiticos. M odelos de simulacion de eventos discr etos.
Estados. Eventos. Pasos en un estudio de simulacion. Ejemplos en un lenguaje de propdésito general utilizando
Simulacion Manual utilizando el método de M ontecar lo.

BOLILLA 2: SSMULACION DE EVENTOSDISCRETOS

Conceptosy Principios Generales. Manegjo del Clock. Simulacion utilizando Planificacion de Eventos. M anipulacién
delaLista FEL. Simulacion utilizando Planificacién de Procesos.

BOLILLA 3: SSMULACION DE MUESTRAS PROBABILISTICAS

Técnicas para generar nimeros aleatorios. Técnicas para generar variables aleatorias discretasy continuas de
distribuciones empiricas. Generacion de nimerosrandom no uniformes. M éodos de transformacion inversa, de
aceptacion y rechazo y método de convolucion. Relacion entre Distribucion Exponencial y Poisson.

BOLILLA 4: LENGUAJESDE SIMULACION (GPSS)

LENGUAJE GPSS: Introduccion. Entidades: Transacciones, bloques, tablas, facilidades, funciones. Bloques asociados
a cada entidad Funciones, matrices, colas, almacenamientos (storage), variables, grupos numéricos, grupos de
transacciones generador es de niUmer os aleatorios. Reportes.

GPSS/H: Introduccién ala animacion. Comandos de animacion. Movimientos sobre pasos. Mensgjes, barrasy dibujos. Vistas
y ventanas. Presentaciones. | nteraccion animacion-simulador.

BOLILLA 5: FENOMENOS DE ESPERA

Pr ocesos Poisson. M edidas de Performance de un M odelo de Colas. Colas I nfinitas: Unica Cola-Unico Servidor. Unica
Cola-Multiples Servidores.
Colas Finitas. Sistemas en cascada.

BOLILLA 6: ANALISISDE LOSRESULTADOSDE LA SIMULACION

Caracteristicas estocasticas de los resultados.

Medidas de performance y su estimacion. Estimacion de lamediay la varianza por series cronolégicas. Intervalo de
confianza. Andlisis espectral. Repeticion de corridas. Estimacion del sesgo inicial. Medias por |otes. Técnicas de reduccién
de lavarianza. Estimacion de lalongitud de la corrida de la simulacion.
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VII - Plan de Trabaj os Practicos

Practicos de Aulay/o Maquinas:

PRACTICON® 1
Repaso de teoriay practica de Inferencia Estadisticay Probabilidad (Temas yavistos por el alumno en materias previas)

PRACTICON° 2
Simulacién de Eventos Discretos. Simulacion Manual.

PRACTICON®3
Generacién de nimeros 'y variables a eatorias

PRACTICON°4
Analisis de los resultados.

PRACTICON®5
Introduccion a GPSS'y Visualizacion con Proof.

PRACTICO N° 6
Simulacion y Visualizacion con Proof.

PRACTICON° 7
Teoriade Colas.

PROYECTO DE SIMULACION FINAL.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Pararegulatjrizar |la materialos alumnos deberan cumplir las siguientes condiciones:

a) Aprobar los précticos de aula especificados por la catedra

b) Aprobar los préacticos de maquina: Cada practico se debera entregar y aprobar en la fecha fijada por la catedra o en una
fecha de recuperacion.

¢) Lacétedra establece un examen parcial arealizarse durante su dictado. L os alumnos deberédn aprobar tal parcial o su
recuperacion pararegularizar.
d) Aprobar un proyecto de Simulacién Especifico.

EXAMEN FINAL paraalumnos regulares.
El examen final sera escrito u oral, pudiendo incluir uno o varios temas tedricos y/o préacticos.
EXAMEN LIBRE:

S6lo los alumnos que han asistido al 50% de clases Tedricasy al 50% de las clases Précticas se encontraran en condiciones
derendir libre laasignatura (Al finalizar cada afio lectivo, la cétedra elevara a Seccion Alumnos un listado de los alumnos
libres que han al canzado esta condicién).

L os alumnos que han cumplido estas condicionesy deseen rendir libre deberan contactarse con €l responsable de la catedra
quince dias antes de la constitucion de la mesa examinadora, alos efectos de recibir € conjunto de trabajos précticos
similares alos realizados por los alumnos regulares durante el cursado normal de la asignatura.

Dichos trabajos se llevaran a cabo bajo la continua supervision de los colaboradores de la catedra.

Si tal prueba resultara satisfactoria, los alumnos rendirén en la fecha establecida, un examen final con la misma modalidad
gue los aumnos regul ares.
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I X - Bibliografia Basica

[1] - Discrete Event System Simulation 1984 Second edition. Jerry Banks, J.Carson. PRENTICE HALL.

[2] - Discrete Event System Simulation 1996 Second edition. Jerry Banks, J.Carson, Barry Nelson. PRENTICE HALL.
[3] - A Guideto Simulation. Second Edition. 1983. P.Bratley B.Fox, L.Schrage.

[4] - Simulation with GPSSy GPSSV 1976. P. Bobillier. B Kahan. A. Probst.PRENTICE HALL.

X - Bibliografia Complementaria

[[1]

X1 - Resumen de Objetivos

Mediante la simulacion, se intenta presentar artificialmente una situacion real, con laintencion de que el alumno experimente
con &l modelo, participey aprenda. Por |o tanto se pretende del alumno que:

* Adquieralos conocimientos tedricos basicos para entender y elegir el método de simulacidn més adecuado para cada
problema

* Sea capaz de aplicar apropiadamente e interpretar aspectos de disefio y andlisis cubiertos en su propio estudio de
simulacion.

* Conozcay maneje lenguajes de simulacién de proposito especifico.

* Desarrolle destreza en lainterpretacion tanto visual como analitica de los resultados de una simulacion.

XII - Resumen del Programa

BOLILLA 1: INTRODUCCION A SIMULACION

BOLILLA 2: SIMULACION DE EVENTOS DISCRETOS

BOLILLA 3: SSIMULACION DE MUESTRAS PROBABILISTICAS

BOLILLA 4: LENGUAJES DE SIMULACION (GPSS)

BOLLILLA 5: FENOMENOS DE ESPERA

BOLILLA 6: ANALISISDE LOS RESULTADOS DE LA SIMULACION

X111 - Imprevistos
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ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha
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