Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afio 2006)
Universidad Nacional de San Luis
Facultad de Ciencias Humanas
Departamento: Fonoaudiologiay Comunicacion
Area: Formacion en Medios

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan ARo Periodo

COMUNICACION MULTIMEDIAL LIC.COM. SOCIAL 2/99 4 1c

Il - Equipo Docente

Docente Funcion Cargo Dedicacion

ANZULOVICH, GUILLERMO ALEJANDR Prof. Responsable P.ADJ SEM 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

2Hs 2Hs Hs Hs 4Hs
Tipificacion | Periodo
B - Teoria con précticas de aulay laboratorio 1 Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
12/03/2006 16/06/2006 14 60

IV - Fundamentacion

L as transformaciones producidas en las tecnologias de lainformacidn y la comunicacién ateran la organizacion del area
ocupacional. Las actuales tecnologias de produccion, reproduccion y transmisién de lainformacién, permiten laintegracion
de texto, imagen y sonido en nuevas formas de organizacién que suponen mediaciones técnicas, semanticasy estéticas cada
vez mas complegjas. Las nuevas formas de comunicar implican, por otra parte, nuevos modos de planificar, gestionar y
comercializar los productos comunicacionales, en un mercado que excede las fronteras nacional es para plantearse como una
actividad globalizada.Estos cambios tecnocul ural es se traducen en fuertesinnovaciones en las préacticas y la produccién, La
caracteristica mas sobresaliente de |os cambios es la integracion de segmentos ocupacionales que tradicionalmente se
diferenciaban muy claramente. Las nuevas formas de organizar y definir |as ocupaciones vinculadas a larealizacion de
productos multi e hiper-mediales, conviven con formas mas tradicional es de organizacion de las actividades recortadas sobre
lenguajes y soportes especificos (monomedios) que continuaran representando un importante campo de posibilidades
laborales. Laformacion impartida en este curso, debe preparar alos alumnos para moverse en este espectro diverso y
heterogéneo de oportunidades y, fundamentalmente, para acompafiar su evolucion y transformacién através del aprendizaje
permanente.

V - Objetivos

Que el alumno se capacite en:

- Ejecutar tareas relacionadas con la planificacion basica, larealizacion y la gestion de productos comunicacionales
multimediales-

- Asistir alos profesional es especializados en planificacion, gestion y realizacion de productos comunicacional es
multimediales-

- Recabar, seleccionar y organizar lainformacion paralarealizacion de proyectos multimediales.
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- Redactar guiones basicos, educativos, publicitarios, documentales, etc. paraCD ROMSy WWW.,
- Digitalizar sonidos e imégenes fijas y con movimiento.-
- Disefiar y publicar contenidos en laweb integrando material es sonoros, visualesy textos.

V1 - Contenidos

Unidad 1: Introduccién a la MultimediaEvolucion histérica. Significado de los términos multimedia e hipermedia. Uso
social delos multimedia. Caracteristicas comunicativas. La I nteractividad. Etapas en € disefio de guiones multimedia.
Reglas fundamentales para €l disefio de guiones multimediaUnidad 2: Sonido digitalTeor ia de sonido y audio digital
Lanaturaleza del sonido. Caracteristicas de una onda sencilla. Muestreo, Conversién Analogica - digital. Compresién
de audio digital. Sonidos M 1DI. El sonido en multimedia. Software de edicién digital de sonido.Unidad 3: | mégenes
digitalesintroduccion al manejo de imagenes digitales. Técnicas basicas de edicion. I dentificacion y aplicacion de
imagenes digitales. Iméagenes para la web.Unidad 4: Produccion de multimedia para la webDisefio multimedial parala
web. Limitacionesy posibilidades. La interactividad en Internet. El puno devista del usuario. Caracteristicasdelos
sitios web: Usabilidad, accesibilidad, navegabilidad, optimizacién productividad, Softwar e de edicion de paginas web
. Otras herramientas para publicacién de contenidos .Unidad 5: Video digitall ntroduccién al video digital.
Caracteristicas. El estandar MPEG. Animacién, video y peliculas digitales. Formatos de video. La edicion del video
digital. Prosy contras.

VIl - Plan de Trabajos Practicos

Lamateria consta de Cinco trabajos practicosy un trabajo final.

Préactico 1: Andlisisy clasificacion de sitios web

Préctico 2: Elaboracion de un guion Multimedia

Préctico 3 Edicion digital de sonido

Préctico 4 Edicion digital de Iméagenes

Préctico 5 Edicion digital de Video

Trabajo final: Elaboracion de un guién multimedial, story board y produccion final del mismo en formato paraweb u otro
soporte digital.

VIl - Regimen de Aprobacion

Lamateriatiene régimen promocional, a que se accede aprobando la totalidad de los practicos y parciales con un minimo de
7 (siete) y asistiendo al 80% de las clases tedricas y préacticas.El alumno podra acceder ala condicion de regular aprobando la
totalidad de los examenes parciales con un minimo de 7 (siete)

I X - Bibliografia Basica

[1] DISENO Y DESARROLLO MULTIMEDIA SISTEMASIMAGEN SONIDO Y VIDEO- CASTRO GIL
MANUEL-ALONSO COLMENAR SANTOSANTONIO, LOSADA DE DIOS PABLO, PEIRE ARROBA JUAN
Editorial ALFAOMEGA GRUPO EDITOR ARGENTINO SA.

[2] PERIODISMO AUDIOVISUAL INFORMACION ENTRETENIMIENTO Y TECNOLOGIAS MULTIMEDIA MARIN
CARLES Editorial GEDISA S.A.Coleccion MULTIMEDIA RADIOY TV

[3] REALIZACION MULTIMEDIA - CHUVIECO SALINERO JOSE Editorial PARANINFO Coleccion
COMUNICACION IMAGEN Y SONIDO

[4] Sitio web de la asignatura ( http://tecno.undl.edu.ar/multimedia)

[5] "El guion Multimedia' Guillem Bou

[6] Documento base trayecto técnico profesional en "comunicacion multimedial” INET. (1999). Ministerio de Culturay
Educacion. Buenos Aires

[7] Jimenez Segura, Jeslis. Sistemas multimedia. Universidad de Sevilla.Graupera Sanz Marta (1999).

[8] Hipertexto y edicidon en la"cultura digital". (Apuntes en torno ala convergencia comunicativa), en Revista Latina de
Comunicacién Social, niumero 19, de julio de 1999, La Laguna (Tenerife).
http://www.ull.es/publicaciones/latina/al999fjl/71gra.htmEnciclopedia de Informéticay Computacidn (1997). CETTICO.
Centro de Transferencia Tecnoldgica en Informaticay Comunicaciones. Facultad de Informética. Universidad Politécnica de
Madrid. Cultural S.A. Madrid. Espafia.

[9] Jamsa, Kris. Lamagia de multimedia. Mc. Graw Hill México.

Péagina 2




X - Bibliografia Complementaria

X1 - Resumen de Objetivos

Que el alumno se capacite en:- Ejecutar tareas relacionadas con la planificacion bésica, lareaizacion y lagestion de
productos comunicacionales multimediales- - Asistir alos profesionales especializados en planificacidn, gestion y realizacion
de productos comunicacionales multimediales- Recabar, seleccionar y organizar lainformacion paralarealizacion de
proyectos multimediales.- Redactar guiones bésicos, educativos, publicitarios, documentales, etc. paraCD ROMSy

WWW .- Elaborar story boards basicos- Digitalizar sonidos e imégenes fijasy con movimiento.- Editar, procesar y mezclar
digitalmente sonidos.Disefiar sitios web integrando materiales sonoros, visuales y textos.

X1l - Resumen del Programa

Unidad 1: Introduccién ala MultimediaEvolucion histérica. Significado de los términos multimedia e hipermedia. Uso social
delos multimedia. Caracteristicas comunicativas. La Interactividad. Etapas en €l disefio de guiones multimedia. Reglas
fundamentales para el disefio de guiones multimediaUnidad 2: Sonido digital Teoria de sonido y audio digital La naturaleza
del sonido. Caracteristicas de una onda sencilla. Muestreo, Conversién Analdgica - digital. Compresion de audio digital.
Sonidos MIDI. El sonido en multimedia. Software de edicién digital de sonido.Unidad 3: Imagenes digital eslntroduccion al
manejo de iméagenes digitales. Técnicas basicas de edicion. Identificacion y aplicacion de imagenes digitales. Imagenes para
laweb.Unidad 4: Produccién de multimedia parala webDisefio multimedial paralaweb. Limitacionesy posibilidades. La
interactividad en Internet. El puno de vista del usuario. Caracteristicas de los sitios web: Usabilidad, accesibilidad,
navegabilidad, optimizacion productividad, Software de edicion de paginas web . Otras herramientas para publicacion de
contenidos .Unidad 5: Video digitalIntroduccion a video digital. Caracteristicas. El estandar MPEG. Animacion, video y
peliculas digitales. Formatos de video. Laedicion del video digital. Prosy contras.

X1 - Imprevistos
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