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Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afo 2005)
Universidad Nacional de San Luis
Facultad de Ciencias Humanas
Departamento: Educacion y Formacion Docente
Area: Curriculum y Didactica

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan ARo Periodo

PRACTICA IV:TALLER" LA PRACTICA

PROF.EDUC.ESPECIAL 13/00 2 2c
DOCENTEY EL AULA"
Il - Equipo Docente
Docente Funcién Cargo Dedicacién
GIORDANO, MARIA FRANCISCA Prof. Responsable P.TIT EXC 40 Hs
ITALIANO, MARIA ELENA CRISTINA Responsable de Préctico A.1RA SEM 20 Hs
MAROA, CLAUDIA PAOLA Responsable de Préctico A.1RA SEM 20 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico |Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

4 Hs Hs Hs Hs 8Hs
Tipificacion | Periodo
A - Teoria con précticas de aulay campo 2 Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
01/09/2005 02/12/2005 14 45

IV - Fundamentacion

El espacio del taller integralarelacion teoria-practica a partir de las experiencias realizadas en instituciones del medio. Se
fundamenta en la concepcion de la préactica docente como una préactica social compleja que no solo serealizaen el ambito
escolar sino también en otros espaci 0s que promueven una formacion con responsabilidad social.

Se organiza sobre |a base de un aprendizaje cooperativo que favorezca la formacion de capacidades para el trabajo en equipo.
La construccion de conocimientos y producciones colectivas sustentan el desarrollo de |a propuesta de actividades.
Laintencionalidad de |a propuesta esta orientada a la elaboracién y puesta en préctica de estrategias para el desarrollo de una
ensefianza parala comprension através del juego.

V - Objetivos

1-Desarrollar experiencias de trabajo cooperativo que posibiliten la conformacion de actitudes favorables hacia el trabajo en
equipo.

2-Disefiar y construir diferentes juegos que promuevan el desarrollo de habilidades de pensamiento, en e contexto de la
organizacion de una Ludoteca.

VI - Contenidos

|Eje1: Aprender con nuevastecnologias. Latelevision, los videos, |os softwar e educativos y las computador as.
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Eje 2: Construyendo una L udoteca para desarrollar habilidades de pensamiento. Losjuegosy € desarrollo delas
habilidades de pensamiento. L a organizacion de una Ludoteca en un Comedor Infantil dela ciudad de San Luis.

VI1I - Plan de Trabajos Practicos

1. Descripcion, andisis e intercambio de los propios Juegos de sus infancias, que desarrollaron dentro y fuera de la escuela.
2. Crear y organizar juegos para sus paresy ponerlos en practicaen el contexto del aula.
3. Organizacion de una Ludoteca en un Comedor |nfantil:

-Disefiar y construir en pequefios grupos, diferentes Juegos, que desarrollen habilidades de pensamiento, para
organizar una Ludoteca en un Comedor Infantil de la ciudad de San Luis.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Asistenciaa 80% de las reuniones presenciales del Taller.
Aprobacion de los trabaj os précticos.
Participacion de unareunion final de evaluacion grupal ..

I X - Bibliografia Basica

[1] - OFELE, Maria Regina: Miradas L udicas. Editorial Dunken, Buenos Aires. 2004.

[2] - JAULIN, Robert: Juegosy Juguetes.Siglo XX| Editores, México. 1991.

[3] - GARON, Denisse: Laludotecay laimportanciadel juego en lavidadel nifio.Cuadernos de
Educaci 6n,Santillana.l ndexnet,2005.

X - Bibliografia Complementaria

[1] -TISHMAN, Shari, PREKINS, David: Un aula para pensar. Aprender y Ensefiar en una cultura de pensamiento. Editorial
Aique, Buenos Aires- Argentina-1997.

[2] -BRITES, Gladys de Vilay otros: Inteligencias Mltiples. Juegosy dinamicas para multiplicar las formas de aprender
utilizando al maximo las capacidades de la mente. Ed. Bonum. Argentina-2003.

[3] -AIZENCANG, Noemi: Jugar, Aprender y Ensefiar. Relaciones que potencian los aprendizajes escolares. Manantial,
Buenos Aires. 2005.

Xl - Resumen de Objetivos

Esun taller que favorece laintegracién teoria— préctica para el desempefio de la préactica docente en espacios institucionales
diversos. Considera ala practica docente como una préctica social que trasciende los limites del aulay se puede desarrollar
en diferentes contextos

X1l - Resumen del Programa

Posee un ge articulador: El juego. Promueve la organizacion de una ludotecay la construccién de juegos y juguetes para
nifios.
La propuesta de trabajo es de tipo colaborativa tendiente ala formacion para el trabajo en equipos.

X1l - Imprevistos
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