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Ministerio de Culturay Educacion (Programa del afo 2008)
Universidad Nacional de San Luis (Programa en tramite de aprobacion)
Facultad de Ciencias Humanas (Presentado & 06/10/2008 12:03:16)

Departamento: Educacion y Formacion Docente
Area: Curriculum y Didactica

| - Oferta Académica

Materia Carrera Plan ARo Periodo
SEMINARIO:JUEGO Y EDUCACION EDUCACION INICIAL 199 ) o
INFANTIL

Il - Equipo Docente

Docente Funcién Cargo Dedicacién
BARALE, CARMEN MARGARITA Prof. Responsable P.TIT EXC 40 Hs
ESCUDERO, ZULMA ELVIRA Prof. Co-Responsable PADJEXC 40 Hs

[l - Caracteristicasdel Curso

Credito Horario Semanal

Teorico/Préactico | Tedricas| Practicasde Aula | Pract. delab/ camp/ Resid/ PIP, etc. | Total

10Hs 40 Hs 10Hs OHs 4 Hs
Tipificacion | Periodo
C - Teoria con précticas de aula 2 Cuatrimestre
Duracion
Desde Hasta | Cantidad de Semanas | Cantidad de Horas
11/08/2008 21/11/2008 15 40

IV - Fundamentacion

El presente programa del Seminario sobre Juego y Educacion, seinserta en € segundo afio del Profesorado de Nivel Inicial,
tomando como nucleo de andlisis de su propuesta de trabajo, € juego infantil, enfatizando su inclusion en el contexto escolar.
A pesar de que €l juego ha suscitado mdltiples tratamientos desde ambitos fil osoficos, psicol dgicos, antropol égicos,
pedagdgicos, socioldgicos entre otros, y que ha estado intimamente imbrincado en la historiadd nivel Inicial, sigue, todavia
hoy, siendo un campo poco claro dentro del contexto de laescuda (Qué es el juego?, ¢Por qué juegan los nifios?, ¢Cuando
se empiezaajugar?, ¢Quéfuncién cumple el juego en lavidade los nifios?, ¢Cud es el papel del adulto frente al juego?,
¢Quérelacion guarda con €l aprendizajey el desarrollo?. ¢Puede relacionarse con las éreas disciplinares desde laintencion de
ensefiar?, ¢COmo?. Preguntas todas que necesitan ser reflexionadas, tal vez no para encontrar repuestas definitiva ni acabadas
sino para pensar €l espacio de lainfancia desde otras perspectivas.

Se reconoce al juego como una actividad universal del hombre, pero no sele atribuye el valor y laimportancia que e mismo
merece. Social mente se acepta su importanciaen lavidade los nifios, pero a propio tiempo se lo menoscaba al considerar
que sblo sirve para pasar € tiempo.

El juego del nifio esta estrechamente ligado a la necesidad de organizar larealidad, es un medio para superar |os desafios que
el mundo circundante les ofrece. Jugar implica: arriesgarse, comunicarse, compartir, equivocarse, comprender, sentir amor,
rabia, emocién, placer y displacer, en sintesis construir conocimientos sociales, creciendo y aprendiendo.

Creemos que desde los 0-8 afios, € juego es el medio idéneo de todo proceso educativo y entendemos que éste debe ocupar
un lugar de privilegio en laformacion de todo docente, tanto como instrumento de conocimiento del nifio y como estrategia
de intervencion educativa
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El juego perfilala constitucién de lainfancia, €l nifio avanza através de laaccion lGdica; y no es sélo la naturaleza
espontanea lo que le otorga caracteristicas de vanguardia en €l desarrollo sino la doble vertiente de:

- Lapuestaen gercicio en e plano imaginario de capacidades tales como: planificar, anticipar, representar, asumir papeles
constituyendo una de las acciones mas complgjas realizadas en lainfancia.

- El carécter social de las situaciones lUdicas, esto es laforma particular de implicarse nifios y adultos, sus contenidosy los
procedimientos y estrategias que sugiere.

Entendemos que brindar alos docentes en formacién conocimientos, experiencias, medios y recursos que hagan més
comprensibley ricasu vision del juego les posibilitarainterpretar mejor larealidad en la que deberan actuar, al mismo tiempo
gue elaborar lineas de intervencién pedagdgico — didacticas sobre las cuales estructurar propuestas educativas destinadas ala
nifiez.

Bajo esta perspectiva se ha estructurado el programadel Seminario considerando cuatro unidades a saber:

- En una primera unidad se enfatizalaimportancia vital que reviste el juego en lavida de los seres humanos, diferentes
perspectivas tedricas con respecto alateméticay el adulto frente a juego

- En una segunda unidad se aborda la probleméticaltdicainserta en lainstitucién escolar, sus posibilidades como medio para
conocer alos nifiosy como plataforma natural de aprendizaje y desarrollo.

- En unaterceraunidad se profundizan aspectos relacionados con la ensefianza referida especialmente al disefio y proyeccion
de situaciones lUdicas desde laintencion de ensefiar.

- En la cuarta unidad se aborda |a problemética de los juguetes, su seleccion, diferentes clasificaciones, |os objetos- juguetes,
y su relacién con las éreas disciplinarias.

V - Objetivos

- Andlizar |as caracteristicas del juego infantil segin diferentes etapas evol utivas.

- Analizar el papel del adulto frente a juego.

- Comprender |as relaciones entre juego, desarrollo y aprendizaje en €l nifio pequefio.

- Conocer € significado e importanciavital del juego en lavida de los nifios.

- Entender a juego como instrumento de conocimiento del nifio y de intervencion educativa.

- Disefiar e implementar proyectos educativos basados en € juego infantil.

- Andlizar diferentes formas de intervenir en las situaciones [(dicas.

- Conocer y plantear criterios parala eleccién de juguetes, mediosy recursos desde la intencion de ensefiar.

- Intercambiar experiencias entre los miembros del grupo en un clima de cordiaidad, aperturay respeto mutuo.
- Desarrollar lacreatividad individual y grupal en la elaboracién de propuestas educativas centradas en el juego.

V1 - Contenidos

Unidad N° 1: Laimportancia vital del juego en la vida de los nifios.

El juego como expresion de lainfanciay forma natural de desarrollo humano. Evolucién de las concepciones sobre el juego.

Digtintas interpretaciones, sentidos y significados. Caracterizaciones de situaciones de juego y €l jugar.Juego y creatividad. El

adulto frente al juego.

Unidad N° 2: El juego en el contexto escolar.

El juego en la pedagogia del Nivel Inicial. Enfoque de las propuestas | dico-didacticas. El docente frente a juego. El juego

como instrumento de conocimiento del nifio, la observacion del juego infantil: parametros de lectura. El titere en las

actividades del Nivel Inicial.

Unidad N° 3: El juego en el espacio de la ensefianza.

Juego e intervencion educativa. La concrecion de proyectos basados en diferentes matizaciones de lo [Udico. Variables a

considerar en el disefio de proyectos |Gdicos. Relaciones entre juego y dispositivos metodol 6gicos. .El juego sociodraméti co.
Unidad N° 4: El juego y los juguetes.

El juguete como soporte del jugar. Conceptosy clasificaciones. El objeto juguete. Juego y juguetes industrializados. Las

necesidades de los nifios y la eleccion de los juguetes. Las ludotecas: formas de organizacion y funciones.

VII - Plan de Trabaj os Practicos

Trabajo practico N° 1 “Que pienso sobre el JUEGO y el JUGAR”.
Se propone pensar acerca del Juego y del Jugar, para ello presentamos una propuesta ltdica, lamismaincluye, imageny
texto, juego con lasideas, la creatividad, laimaginacion, las vivencias, los sentimientos, |as emociones, el conocimiento.
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Inicio un camino de construccion y recontruccion, de reflexion y discusion acerca de este objeto de conocimiento.

Pautas de la actividad:

Individualmente se debera pensar acerca del juego y del jugar, reconocer laimportancia, € lugar, la multidimensionalidad, su
enfoque, su representacion, su concepcion.

Elaboracién de una " Teoria". Presentar por escrito.

Trabajo practico N° 2: “El juego en el pensamiento de destacados estudiosos” .

Elaboracién de un texto de reconstruccién critica que reflgje la complejidad de la accidn ladicay de cuenta de diferentes
posturas que en torno al mismo se han suscitado. En el mismo se deberan incluir:

- Unadescripcion de las significaciones que se atribuyeron alaaccion lUdica a través del tiempo y desde diferentes
perspectivas.

- Unasintesis de las principales ideas y aportaciones de los autores que abordan la problematica | Gdica desde distintos
campos disciplinares: psicolégico, pedagdgico, sociolgico, antropol dgico, filosofico etc.

Trabajo practico N° 3: "El reconocimiento del juego en lavida del hombrey en la sociedad".

Objetivo: Promover acciones que generen un reconocimiento del valor del juego en lavida del hombrey €l lugar que deberia
ocupar en latrama social.

Propuesta: Elaborar un slogan, un mensaje, unareflexién, unaidea que transmita el valor del juego, €l lugar que ocupay
deberia ocupar, su importanciasocial, cultural, e invidual.

Se consignara en la propuesta a quien va dirigido, donde se presentard, que se busca lograr y una fundamentacion de la
misma. Se presentard por escrito y llevaraala practica

Trabajo préctico N° 4. ¢Es posible ensefiar através del juego?

Fundamentar y disefiar una propuesta lidica en el contexto de la escuela, tomando en consideracién para su elaboracion
diferentes &reas disciplinares.

En la planificacién se deberan especificar, claramente |os componentes de la agenda clsica; considerando en primer lugar
una fundamentacion sobre el recorte elegido para el desarrollo de la propuesta curricular, y dando cuenta del valor que tiene
el juego en lavidadd nifio y de larelacion que se puede establecer entre Juego-Alumno-Docente y Conocimiento.
Paralaelaboracion del proyecto |Udico-didactico se tendran presentesy las variables, que segin Ruth, Harf, operan en toda
propuesta ltdica.

Se presentara por escrito.

Trabajo practico N° 5 : “El juguete soporte del jugar”

Elaboracion de un texto de reconstruccion criticaapartir de lalecturay el andlisis de labibliografia sugerida sobre juego y
juguetes. El mismo debera dar repuesta a algunos interrogantes tales como: ¢Qué son?, ¢Cud es su historia?, ¢Para qué
sirven?, ¢Son necesarios?, ¢Qué cosas pueden ser llamadas juguetes?

Trabajo practico N° 6: “L os juegos didacticos en el contexto de |a ensefianza’

Elaboracién de disefios de juegos didécticos, capaces de desarrollar aprendizajes en los nifios alos que estan dirigidos.
Presentar un "dossier" cuadernillo informativo, en el cual seincluirén los disefios, a quien van dirigidos, que se esperalograr,
cual es el aprendizaje que promueven y en gque contexto de ensefianza se presentan.

VI1II - Regimen de Aprobacion

Dada las caracteristicas de Seminario que adopta la asignatura se admiten dos categorias de alumnos. promocionalesy
regulares, para cada uno de los casos se establecen | as siguientes condiciones:

1. Alumnos promacionales.

- Asistenciaal 80% de las clases tedrico — précticas.

- Asistenciay aprobacion del 100% de | os trabgj os practicos. Cada uno de ellos tendré opcién a una recuperacion, la que
consistira en la correccion o reelaboracién del trabajo.

- Aprobacion de las instancias evaluatorias parciales. Cada una de ellas podra recuperarse una sola vez.

- Aprabacion de un coloquio de integracion final.

2. Alumnos regulares.
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- Estar inscripto como alumno regular-

- Asistir y aprobar €l 100% de los trabajos practicos. Cada uno de ellos tendra derecho a recuperarse una sola vez, dicha
recuperacion consistird en la correccion o reelaboracion del trabajo correspondiente.

- Aprobacion de las instancias de evaluacion parcia. Cada una de ellas podré recuperarse una sola vez.

- Aprobacion de un examen final oral en los turnos estipulados por lainstitucién, que se tomaré sobre dos de las unidades
estipuladas en el presente programa, elegidas a azar por el sistema de bolillero.

Paralos alumnos que trabajan se tendrén en cuenta las condiciones y/o consideraciones que se establecen institucionalmente

I X - Bibliografia Basica

[1] (1) — Ainzencang, N (2005) “Jugar, aprender y ensefiar. Relaciones que potencian |os aprendizajes escolares. Editorial
Manantial.

[2] [2] - Baguero, R. Narodowski, M. (1994) “ ¢Existe lalnfancia’?. En IICE. Revistadel Instituto de Ciencias de la
Educacién. UBA. Ao I11. N° 4.

[3] [3] - Burgos, Noemi ( 2007) "Laensefianzay €l aprendizaje de la creatividad en €l Jardin de Infantes. Pensamiento
divergente, integracién cultural y escuela creativa'. Homo Sapiens Ediciones. Rosario. Santa Fe.

[4] [4] - Carli, S. 1994. “Historia de la Infancia: unamirada alarelacién entre cultura, educacion, sociedad y politica en
Argentina’. En IICE. Revistadel Instituto de Investigaciones en Ciencias de la Educacion. Afio 111 N°4

[5] [5] - Frabboni, F. 1984. “La educacion del nifio de 0 a 6 afios. Editorial Cincel.

[6] [6] - Hetzer, H. 1978 “ El juego y losjuguetes’ Editorial Kapelusz. Buenos aires.

[7] [7] - Huizinga, J. 1972. “Homo Ludens’ Fondo de Cultura Econémico. México.

[8] [8] - Granata, M. L. Barale C. “Los juegos creadores, nuevas miradas’. 1998. Revista Alternativas, Serie espacio
pedagdgico. Volumen 8. Laboratorio de alternativas educativas. Facultad de Ciencias Humanas. Universidad Naciona de San
Luis.

[9] [9] - Jaulin,R. “juego y juguetes’ 1981. (Compilacion). Siglo XXI. Argentina.

[10] [10Q] - Llanos, M. 1988. “En busca del desarrollo humano: reflexiones en torno alo Iadico. En “Juego y desarrollo
Infantil” Unicef. Colombia.

[11] [11] - Molina, L. 1997 “Participar en contextos de aprendizaje y desarrollo. Bases psicopedagdgicas para proyectar y
compartir situaciones educativas’ Paidds. Buenos Aires.

[12] (12) - Oridlio, F. (2007) “Proyectosy Unidades didacticas’ Propuestas educativas para nifios de 4 y 5 afios. Editorial
Hola Chicos

[13] (13) Ofele, M.R. (2005) “Miradas L udicas. Editorial Dunken.

[14] [14] - Ortega, R. 1992. “El juego y la construccion socia del conocimiento” Alfar. Sevilla.

[15] [15] - Ortega, R. 1995. “Jugar y aprender”. Diada Editora. Sevilla.

[16] [16] - Piaget, J. 1990 “Laformacion del simbolo en el nifio” Fondo de cultura Econémica. Buenos Aires.

[17] [17] - Palacio, M.C. 1999 “Concepcion Picoanaliticade lainfancia’. En Revista de educacion y de Pedagogia 23 — 24.
Cuerpo e Infancia. Universidad de Antioquia. Facultad de educacion. Volumen XI.

[18] [18) - Pasini de Ramljak, M. M. 1998. “El juego en el pensamiento del siglo XX” en revista Educacion, actualidad e
incertidumbre. Facultad de Ciencias Humanas. Universidad Nacional del Centro. Tandil. Argentina.

[19] (19)Rodari,G. (2007) “Gramética de lafantasia’ Introduccion a arte de contar historias. Ediciones Colihue.

[20] [20] - Runge, A. K. 1999. “La paradoja del reconocimiento de la nifiez desde la pedagogia. Reflexiones en torno a eco
Rousseaniano. En Revista de educacion y Pedagogia 23 — 24. Cuerpo e Infancia. Universidad de Antioquia. Volumen XI.
[21] [21] - Sarlé, P. M. 1999. “El juego y la construccion de una didacticaparael nivel inicial” en IICE. Revistadel Instituto
de Investigaciones en ciencias de la Educacion. Afio V11, N° 15.

[22] (22)- Sarle, P (2001) “Juego y aprendizaje escolar. Los rasgos del juego en la educacion infantil. Ediciones novedades
educativas.

[23] (23) Sarlé P Comp) (2006) “Ensefiar el juego y jugar laensefianza” enlazando juegosy contenidos. Paidds

[24] (24) Sarlé, P.(2008) “Ensefiar en clave de juego”. Enlazando juegosy contenidos. Edicion Novedades Educativas.

[25] [25] - Wolfgang, Ch. “Cdmo ayudar alos preescolares pasivos y agresivos mediante el juego” Paidds Educador/ 5.
Buenos aires.
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X - Bibliografia Complementaria

[1] 1] - Badia, V. 1994. “Juegos de expresion oral y escrita’ Editorial Grao. Barcelona.

[2] [2] - Cafieque, H. 1991 “Juego y vida’. Editorial El Ateneo. Buenos aires.

[3] [3] - Dinello, R. 1989. “Expresién ludica— creativa’ Editorial Nordan. Montevideo.

[4] [4] - Delval, J. 1993 “Crecer y Pensar” Editorial Paidés. Buenos aires.

[5] [5] - Gonzalez Alcantud, J. A. 1993 “Tractatus ludorum” Una antropol dgica del juego. Anthropos. Editorial. Barcelona.
[6] [6] - Gonzalez Cuberes. (Compiladora) 1996 “Articulacion entre € jardiny laEGB” Aique. Buenos aires.

[7] [7] - Hernandez, f. Ventura, M. 1993. “La organizacion del curriculum por proyectos de trabajo. El conocimiento es un
calidoscopio. Grad Editorial. Barcelona.

[8] [8] - Kamii, C. y Devries, R. 1980 “ Juegos colectivos en la primera ensefianza” Aprendizaje Visor. Espafia.

[9] [9] - Moyles, J. 1989. “El juego en la educacion infantil y primaria’ Editorial Morata. Madrid.

[10] [10] - Pantano, R. D. 1997. “El juego y la cultura’ fondo Editorial Sanluisefio. Gobierno de la Provinciade san Luis.
[11] [11] - Piaget, J. Lorenz,K. Erikson, E. 1988 “Juego y desarrollo” Critica, Grupo editorial Grijalbo. Barcelona

[12] [12] - Schaffer, H. 1984. “El mundo social del nifio” Avances en Psicologia del desarrollo. Aprendizaje Visor. Madrid.
[13] [13] - Spakowsky, L. Figuerasy otros. 1996. “La organizacién de los contenidos en €l jardin de Infantes” Editorial
Colihue. Buenos aires.

[14] [14] - Wertsch,J. 1994 “Vigotsky y laformacion social de lamente” Editorial Paidos. Barcelona. 1994.

[15] [15] - Winnicott, D. W. 1995. “Realidad y juego” Gedisa editorial. Buenos aires.

[16] [16] - Vigotsky,L.S. 1991. “El desarrollo de los procesos psicol 6gicos superiores’” Grupo editorial Grijalbo. México.
[17] (17) Ziperovich, P. (2005) “Juego y Creatividad en laescuela” Coleccion vida en el aula. Educando Ediciones.

X1 - Resumen de Objetivos

Objetivos del curso.

- Analizar las caracteristicas del juego infantil segin diferentes etapas evol utivas.

- Comprender |as relaciones entre juego, desarrollo y aprendizaje en €l nifio pequefio.

- Conocer € significado e importancia vital del juego en lavida de los nifios.

- Entender a juego como instrumento de conocimiento del nifio y de intervencion educativa.

- Disefiar e implementar proyectos educativos basados en €l juego infantil.

- Andlizar diferentes formas de intervenir en las situaciones [udicas.

- Conocer y plantear criterios para la eleccion de juguetes, medios y recursos desde la intencion de ensefiar.

- Intercambiar experiencias entre los miembros del grupo en un clima de cordiaidad, aperturay respeto mutuo.
- Desarrollar lacreatividad individual y grupal en la elaboracién de propuestas educativas centradas en el juego.

X1l - Resumen del Programa

El presente programa del Seminario sobre el juego y la educacion seinserta en €l segundo afio del Profesorado de Nivel
Inicial, tomando como nucleo de andlisis de su propuesta de trabajo al juego infantil enfatizando su inclusién en el contexto
escolar.

A pesar de que €l juego ha suscitado multiples tratamientos desde &mbitos filosoficos, psicol dgicos, antropol 6gicos,
pedagdgicos, socioldgicos entre otros, y que ha estado intimamente imbrincado en la historiadel nivel Inicial, sigue, todavia
hoy, siendo un campo poco claro dentro del contexto de laescuela: ¢Qué es el juego?, ¢Por qué juegan los nifios?, ¢Cuando
se empiezaajugar?, ¢Qué funcion cumple el juego en lavidade los nifios?, ¢(Cudl es el papel del adulto frente al juego?,
¢Qué relacién guarda con el aprendizajey e desarrollo?. ¢Puede relacionarse con las areas

disciplinares desde la intencién de ensefiar?, ¢Como?. Preguntas todas que necesitan ser reflexionadas, tal vez no para
encontrar repuestas definitiva ni acabadas sino para pensar el espacio de lainfancia desde otras perspectivas.

Bajo esta perspectiva se ha estructurado el programadel Seminario considerando cuatro unidades a saber:

- En una primera unidad se enfatiza laimportanciavital que reviste el juego en lavidade los nifios, la evolucion del juego
infantil y diferentes perspectivas tedricas con respecto alatematica.

- En una segunda unidad se aborda la problemética lidicainserta en lainstitucion escolar, desde enfoques

pedagogi cos-diécticos. Sus posibilidades como medio para conocer alos nifiosy como plataforma natural de aprendizajey
desarrollo.
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- En unatercera unidad se profundizan aspectos rel acionados con la ensefianza referidas especialmente al disefio y proyeccion
de situaciones lUdicas desde laintencion de ensefiar.

- En lacuarta unidad se aborda la problematica de |os juguetes, su seleccidn, diferentes clasificaciones, 1os objetos — juguetes
y su relacion con el aprendizgje y la ensefianza.

X1l - Imprevistos

ELEVACIONy APROBACION DE ESTE PROGRAMA

Profesor Responsable

Firma

Aclaracion:

Fecha:
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